Organizacia disku

Aby pocita¢ mohol pristupit’ k idajom uloZzenym na disku moze pouzit’ dve metody.

CHS (C/H/S)

LBS

CHS su zaciatocné pismena slov Cylinder (niekedy oznacovany aj ako Track), Head
(Hlava), Sector (Sektor). Tymto ¢islam sa tiez hovori geometria disku. Disk obsahuje
v sebe otacavé platne s magnetickym povrchom. Nad kazdym povrchom kazdej platne
sa pohybuje hlavicka umoziujuca Citanie a zapisovanie. Mechanicky disk pripomina
gramofonova platiiu. Hlavicka sa pohybuje na ramienku. Rozdiel je len v tom, ze
udaje su usporiadané v kruzniciach a nie v Spirdle, a platni moéze byt viac. Skupine
kruznic na vSetkych platniach rovnako vzdialenych od stredu hovorime cylinder.
Kazda kruznica je rozdelena na sektory. Typicka velkost sektoruje 512 bytov. Ked je
znama trojica udajov CHS, znamena to, ze elektronika disku mdze spravne nastavit
vzdialenost’ ramienka, ur¢it’ hlavicku pre vykonanie operacie a pockat’ az sa pod
hlavickou bude nachadzat’ ten spravny sektor.

LBS je jednoduchsi systém, ktory bol zavedeny vtedy, ked’ pocet cylindrov a sektorov
na diskoch s vidc¢Sou kapacitou prerastol rozsah pamitovych miest v BIOS-e Ci
operatnom systéme. Pozicia udajov na disku sa urci jednoducho ako poradové Cislo
sektoru.

Skutocnost’je eSte o trochu komplikovanejsia. Sti¢asné disky, ¢asto klamu o svojej geometrii
a navySe s ochotné pracovat’ pri roznych geometriach. Je pravdepodobné, ze niektord z nich
je, z hl'adiska rychlosti, optimalnejSia a je tieZ pravdepodobné, Ze niektoré operacné systémy
nezvladaju vsetky geometrie, alebo sa snazia pouZzivat’ isti geometriu bez ohl'adu na default
hodnoty disku ¢i nastavenia BIOS-u.

Pevny disk sa zvyCajne rozdeluje na viacero particii (oddielov). Nutné je to kazdopadne
vtedy, ak na disku mé byt uloZenych viacero suborovych systémov. Suborovy systém je
Struktira udajov umoziujlica operaénému systému. Udaje ako je velkost stboru, meno
suboru, pristupové prava a podobne.



